






✦✦ CRIAR · EXPERIÊNCIA RELATADA PELO AUTOR

Blender: criar e animar
um personagem
Matt Wolfe

Modelar o personagem.

Preparar a animação.

Ajustar o movimento.

Um primeiro resultado para avaliar

e refinar.

Assistir à demonstração ↗ Abrir no YouTube

Matt Wolfe · trecho: 11:44–13:14 (90 segundos)
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https://www.youtube.com/watch?v=GGzT7zVrRTU&t=704s
https://www.youtube.com/watch?v=GGzT7zVrRTU&t=704s








https://raphamoura.dev/

